
Çàäà÷à C. Êîäîâûé çàìîê

Êîäîâûé çàìîê îòêðûâàåòñÿ ñ ïîìîùüþ êîäà èç N ïîäðÿä èäóùèõ öèôð â ñèñòåìå ñ÷èñëåíèÿ ñ
îñíîâàíèåì K. Çàìîê îòêðûâàåòñÿ êàê òîëüêî áûëà ââåäåíà íóæíàÿ ïîñëåäîâàòåëüíîñòü öèôð, ïðè
ýòîì íåâàæíî, êàêèå öèôðû áûëè ââåäåíû äî ýòîãî. Äîïóñòèìû ïîñëåäîâàòåëüíîñòè ñ âåäóùèìè
íóëÿìè.

Íàïðèìåð, åñëè êîä çàìêà 11, òî îí ìîæåò áûòü îòêðûò ïîñëåäîâàòåëüíîñòÿìè 11, 01101, 01011
è ëþáûìè äðóãèìè ïîñëåäîâàòåëüíîñòÿìè, ñîäåðæàùèìè 11.

Âàñÿ äàâíî íå áûë äîìà è çàáûë êîä îò çàìêà. Ïîìîãèòå åìó ñîñòàâèòü êàê ìîæíî áîëåå êîðîòêóþ
ïîñëåäîâàòåëüíîñòü, êîòîðàÿ ñîäåðæèò âñå âîçìîæíûå êîäû.

Â ïåðâîì òåñòå N = 3, K = 2. Ìàêñèìàëüíàÿ îöåíêà çà ýòîò òåñò: 30 áàëëîâ. Ðåøåíèÿ áóäóò
ïîëó÷àòü áàëëû ïî ôîðìóëå Score = max(0, 30 × 24−Solution

24−BestSolution), ãäå Solution � äëèíà ðåøåíèÿ
ó÷àñòíèêà, à BestSolution � äëèíà êðàò÷àéøåãî ðåøåíèÿ, íàéäåííîãî ó÷àñòíèêàìè. Ïðîâåðêà îñó-
ùåñòâëÿåòñÿ â ðåæèìå on-line (ðåçóëüòàò âèäåí ñðàçó).

Âî âòîðîì òåñòå N = 4, K = 10. Ìàêñèìàëüíàÿ îöåíêà çà ýòîò òåñò: 70 áàëëîâ. Ðåøåíèÿ áóäóò
ïîëó÷àòü áàëëû ïî ôîðìóëå Score = max(0, 70 × 10000−Solution

10000−BestSolution), ãäå Solution � äëèíà ðåøå-
íèÿ ó÷àñòíèêà, à BestSolution � äëèíà êðàò÷àéøåãî ðåøåíèÿ, íàéäåííîãî ó÷àñòíèêàìè. Ïðîâåðêà
ïðàâèëüíîñòè îòâåòà îñóùåñòâëÿåòñÿ â ðåæèìå o�-line (ðåçóëüòàò âèäåí ïîñëå îêîí÷àíèÿ òóðà).
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Âûâåäåííàÿ ñòðîêà ñîäåðæèò âñå äâîè÷íûå ÷èñëà äëèíû 2: 00, 01, 10, 11.
Îáðàòèòå âíèìàíèå, ÷òî ê ýòîé çàäà÷å íåò äîïîëíèòåëüíûõ âõîäíûõ ôàéëîâ, âñå íåîáõîäèìûå

äàííûå óêàçàíû â óñëîâèè.
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