1. Создать приложение для вычисления и вывода на экран значения функции:




В форме предусмотреть поля для ввода значения параметра а и переменной х, вывода результата вычисления y, а также 
командные кнопки для осуществления расчета и выхода из
приложения.



Пример окна приложения получаемого в результате выполнения задания: 
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2. Создать Windows-приложение для вычисления значения функции
и нахождение экстремумов функции:






с использованием оператора While на отезке [xn;xk] с шагом xh.
xn = -9,1           xk = 5,8      xh = 0,14.

Пример окна приложения получаемого в результате выполнения задания:
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3.  Создать Windows-приложение для построения графиков функций,
которое предлагает пользователю ввести данные начала промежутка (xn),
конца промежутка (xk) и шага изменения переменной (xh) (сделать про-
верку правильности ввода данных). На одной координатной плоскости
должны быть построены три графика f x1 , f x2 , f x3 разного цвета.



 
Начальное значение xn =  -3,78        Конечное значение xk   =  18,10
                                                       Шаг    xh  =  0,33.

Пример окна приложения получаемого в результате выполнения задания:
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