1.Разработайте программу, отображающую процесс построения 

фигур Лиссажу, с произвольными задаваемыми параметрами.

2. 

Задание по лабораторной работе 

Реализуйте с заданной совокупностью фигур все виды аффинных 

преобразований: перенос по оси OX и оси OY, отражение относительно 

координатных осей и прямой Y=X, масштабирование, поворот на заданные 

углы относительно центра координат и относительно произвольной точки, 

указываемой в ходе выполнения программы. Предусмотреть восстановле-

ние исходной позиции фигур. Управление организовать как через интер-

фейсные элементы (меню, кнопки, строки редактирования и пр.), так и че-

рез «горячие» клавиши.

Варианты заданий
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Задание по лабораторной работе 

Реализовать с заданным телом все виды преобразований в про-

странстве: перенос вдоль координатных осей, отражение относительно 

основных плоскостей, масштабирование, поворот на заданные углы от-

носительно координатных осей. Предусмотреть восстановление исход-

ной позиции тела. Реализовать получение следующих проекций: вид 

спереди, центральной одноточечной, косоугольной. Управление органи-

зовать как через интерфейсные элементы (меню, кнопки, строки редак-

тирования и пр.), так и через «горячие» клавиши.
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